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WICHTIGE HINWEISE

e Lesen Sie diese Bedienungsanleitung sorgfaltig durch, bevor Sie das Schloss in Gebrauch nehmen.

« Die Bedienungsanleitung bezieht sich ausschlieBlich auf das Schloss und nicht auf eine eventuelle
Bedienung des Tresors.

e Programmieren Sie das Schloss immer und ausschlieBlich bei geéffneter Tresortiir.

e Nach Codewechselist das Schloss mehrere Male bei ge6ffneter Tresorttr zu priifen.

« Erst nach mehrfachen positiven Fuktionstests (6ffnen / verschlieBen) darf die Tresortiir ver-
schlossen werden.

o Jeder Tastendruck wird durch ein akustisches Signal und ein Lichtsignal bestatigt. Diese Signale sind
in der folgenden Beschreibung nicht erwahnt.

o Firjeden Tastendruck haben Sie max. 10 Sekunden Zeit. Wenn Sie innerhalb dieser 10 Sekunden
nichts eingeben, wird die Eingabe automatisch abgebrochen. Sie missen dann alles neu eingeben.

« Nach der Eingabe eines gltigen Codes ertont ein doppeltes akustisches Signal. Auf eine ungultige
€ingabe folgt ein langes Signal.

« Nach der Eingabe eines falschen Codes beim ersten Versuch: Warten Sie 20 Sekunden, bevor Sie
den Code erneut eingeben.

« Nach der Eingabe von vier aufeinanderfolgenden falschen Codes werden Eingabeeineheit und
Schloss funf Minuten lang gesperrt. Wahrend dieses Zeitraums blinkt die Lampe alle 10 Sekunden
und beim Eintippen ertént ein langes Signal.

Wenn nach dem Verstreichen des Sperrzeitraums wieder zweimal ein falscher Code eingegeben
wird, beginnt erneut eine Wartezeit von finf Minuten.
Die Eingabe eines richtigen Codes setzt die Sperrfunktion zurick.

e Das Schloss 6ffnet mit 6-stelligen Codes.

« BeiLieferungist das Schloss auf den Managercode 1 2 3 4 5 6 eingestellt. Andern Sie diesen Code
sofort in einen von Ihnen gewahlten Managercode. Verwenden Sie als Managercode keine
personlichen oder andere, einfach zu ermittelnden Daten.

o BeiBedarf kann der Inhaber des Managercodes bis zu 9 Codes (Benutzercodes) hinzuftigen.

« Bitte bewahren Sie den Code immer sorgfaltig auf und schitzen Sie ihn vor missbrauchlicher Ver-
wendung durch nicht-autorisierte Personen.

e Jenachdem wie das Schloss/die Eingabeeinheit benutzt wird und wie das Schloss eingebaut ist, gibt
es verschiedene Moglichkeiten um einen Tresor zu 6ffnen und zu schlieBen. Bitte wenden Sie sich
an den Tresorhersteller fir Informationen zu lhrer Einbausituation.

@ Achtung! Vergessen Sie nie den Code, denn sonst wird das Schloss unbrauchbar!
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[D Achtung!
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o Das Schloss wurde fir die Verwendung in einem Temperaturbereich zwischen +10°C und +50°C
bei einer Luftfeuchtigkeit zwischen 30% und 80% (nicht kondensierend) entwickelt.
¢ Reinigen Sie das Schloss nur mit einem feuchten Tuch (keine aggressiven Reinigungsmittel

verwenden).

e Das Schloss darf nur von sachkundigem Personal eingebaut werden.

o Das Schloss darf nicht geschmiert werden.

« Offnen Sie niemals das Schlossgehause. Wenn eine Demontage des Beschlags erforderlich ist,
darf diese ausschlieBlich konform den technischen Anweisungen erfolgen. Wenn dies nicht
geschieht, besteht das Risiko, dass das Schloss nicht mehr funktioniert und Sie verlieren Ihren

Anspruch auf Garantie.

B} VERWENDETE SYMBOLE UND SIGNALE

) 2t

doppeltes akustisches Signal,
korrekte Eingabe

langes akustisches Signal, *
falsche Eingabe Lampe (LED) leuchtet

Lampe (LED) blinkt

E} OFFNeN

).

Zahl auf Tastatur

=

driicken und gedrickt halten

WDEGEEE B

Code eingeben (Managercode ab Werk = 1-2-3-4-5-6), bei richtiger Eingabe ertont ein doppeltes
akustisches Signal, Knopf auf dem Schloss nach links drehen bis zum Anschlag. Jetzt ist das Schloss
offen und kénnen Sie die Tur 6ffnen. Wenn das Schloss nicht innerhalb von 3 Sekunden ge6ffnet wird,

verschlieBt das Schloss wieder automatisch.

OFFNEN MIT OFFNUNGSVERZOGERUNG

Zum Beispiel!

DO ISR
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Code eingeben (z.B. 1-1-1-1-1-1) bei richtiger Eingabe ertont ein doppeltes akustisches Signal und
die Offnungsverzégerung beginnt. Wahrend die Offnungsverzégerung ablauft blinkt die Lampe ca.
alle 10 Sekunden. Nachdem die Offnungsverzégerung abgelaufen ist, ertént ein Doppelsignal und das
Offnungsfenster beginnt.

Zum Beispiel!

o] 1 Sekunde -3:} 1 Sekunde
JJ

Wahrend des Offnungsfensters blinkt die Lampe im Sekundentakt und gleichzeitig ertént ein Signal.
Um das Schloss zu 6ffnen, muB wahrend des Offnungsfensters ein giiltiger Code eingegeben werden.
Bei richtiger €Eingabe ertont ein doppeltes akustisches Signal; Knopf auf dem Schloss nach links drehen
bis zum Anschlag. Jetzt ist das Schloss offen und kénnen Sie die Tur 6ffnen. Wenn das Schloss nicht
innerhalb von 3 Sekunden ge6ffnet wird, verriegelt das Schloss wieder automatisch.

Wird wahrend des Offnungsfensters kein giltiger Code eingegeben, wird das Schloss wieder mit Off-
nungsverzégerung gesichert.

Soll das Ablaufen der Offnungsverzégerung abgebrochen werden, gentigt das Driicken einer be-
liebigen Zifferntaste.

[ sCHLIEgeN

SchlieBen Sie die Tr und drehen Sie den Knopf auf dem Schloss nach rechts bis Anschlag. Das Schloss
ist jetzt verschlossen. Bitte Gberzeugen Sie sich trotzdem aus Sicherheitsgriinden, ob der Tresor ord-
nungsgeman verschlossen ist.

I CODE UMSTELLEN (BEI GEOFFNETER TUR!)

= (0] ¥

Die Taste ,0" gedriickt halten, bis das Doppelsignal ertént. Die Lampe leuchtet wahrend der folgenden
Aktionen:

Zum Beispiel:

DEGEEEEIS *

« Denalten Code eingeben J'J’
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Zum Beispiel:

()] () (6] (5] () T M

« Ihren eigenen neuen Code wahlen. Den neuen Code eingeben J'd"
(o] () (@ (6] (5] (W) T e
« Zur Bestatigung der neuen Code erneut eingeben J'J'

Wenn ein falscher Code eingegeben wird, ertdnt ein langes akustisches Signal, der alte Code bleibt
erhalten.
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Il MANAGER HINWEISE

CODES / BENUTZER HINZUFUGEN

Mit dem Managercode kénnen bis zu neun weitere Offnungscodes zugelassen und wieder geldscht
werden.

= (] ¥

Die Taste ,1" gedrlckt halten, bis das Doppelsignal ertont. Die Lampe leuchtet wahrend der folgenden
Aktionen:

Zum Beispiel:

() (e) () (6] (5] () " M

« Den eigenen Managercode eingeben &'¢"

Zum Beispiel:

(o) () () (&) (o) () " e

« Den neuen Benutzercode eingeben &'
(] () (2] (o) (e] (o) '\ e
o Zur Bestitigung der neuen Benutzercode erneut eingeben &'d'

Wenn ein falscher Code eingegeben wird, ertont ein langes akustisches Signal.

Achtung! Das Schloss 6ffnet nur mit 6-stelligen Codes.

El CODE/BENUTZER LOSCHEN

= 3]I ¥

Die Taste ,3" gedrlckt halten, bis das Doppelsignal ertont. Die Lampe leuchtet wahrend der folgenden
Aktionen:

Zum Beispiel:

() (e) () (6] (5] () " M

« Den eigenen Managercode eingeben &'¢"
Der Benutzer wurde gelscht.
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E] OFFNUNGSVERZOGERUNG UND OFFNUNGSFENSTER EINSTELLEN

Offnungsverzogerung: Die Zeit zwischen der ersten Codeeingabe und der zweiten Codeeingabe in
Minuten.

Offnungsfenster: Das Zeitfenster, in dem der Code ein zweites Mal eingegeben werden kann
und das Schloss ge6ffnet werden kann, in Minuten.

= (9] ¥

Die Taste ,9" gedriickt halten, bis das Doppelsignal ertont. Die Lampe leuchtet wahrend der folgenden
Aktionen:

Zum Beispiel:

DIBIBIGIGI0ME |

« Den Managercode eingeben JJ

Zum Beispiel:

(2] (e) (0] (2] J I M

« Offnungsverzégerung und Offnungsfenster eingeben.
In diesem Beispiel: 2602 fiir 26 Minuten Verzogerung und ein Offnungsfenster von 2 Minuten J'J".

() (e) (o] (2] 5T

« Die Offnungsverzégerung und das Offnungsfenster erneut eingeben J'd".

OFFNUNGSVERZOGERUNG ANDERN

Die Offnungsverzégerung kann nur wihrend des Offnungsfensters gedndert oder geléscht werden.

Zum Beispiel:

UL OO EIT*

Einen gultigen Code eingeben. Die Offnungsverzégerung wird gestartet, die Lampe blinkt. Nach der
Offnungsverzdgerung startet das Offnungsfenster. Die Lampe blinkt 1x pro Sekunde und ein Signal
ertont.

= [)JT %

Die Taste ,9" gedriickt halten, bis das Doppelsignal ertont. Die Lampe leuchtet wahrend der folgenden
Aktionen:

Zum Beispiel:

()@ (e) (&) (1) I T M

« Den Managercode eingeben J'J'
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(0] (o) (0] (1] J " M

« Die Verzégerung und das Offnungsfenster [6schen, indem Sie 00 bei Offnungsverzégerung und 01
als Offnungsfenster eingeben.

(0] (o] (0] (1] J ' M

« Die Offnungsverzogerung und das Offnungsfenster erneut eingeben J'<".
Die Offnungsverzégerung und das Offnungsfenster sind sofort fiir alle Codes / Benutzer deaktiviert.

BENUTZER AUDIT

= [1JIT*

Die Taste ,7" gedriickt halten, bis das Doppelsignal ertont. Die Lampe leuchtet wahrend der folgenden
Aktionen:

Zum Beispiel:

(e[ (e) (&) () I T M

« Den Managercode eingeben J'J'
LAEGEMEEEE(E
e Eingebenl,2,3,4,5,6,7,8,9

Doppeltes Signal ~ J'd" = Code belegt
Langes Signal d = Code frei

BATTERIE AUSTAUSCHEN

I

Wenn beim Offnen eine Reihe von akustischen Signalen
ertonen, ist die Batterie fast leer und muss sofort ausge-
tauscht werden. Verwenden Sie nur 9V Alkaline Duracell,
Duracell Industrial- oder Energizer Batterien.

Zum Batteriewechsel Schraube (falls vorhanden) l6sen und
den Deckel des Batteriefaches nach vorne abziehen.
Verbrauchte Batterie entnehmen und frische Batterie auf
den Batterieclip stecken. Batterie, wie rechts gezeigt, ins
Batteriefach einsetzen und Batteriekabel so einlegen, dass
es vom Deckel nicht eingeklemmt werden kann. Deckelauf

die Fihrung gleiten lassen und aufschieben.
O HARTMANN
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BEHEBEN VON STORUNGEN

Das Schloss reagiert nicht.

a. Batterie austauschen
Immer zuerst eine neue 9V Alkaline Duracell, Duracell Industrial- oder Energizer Batterie einsetzen.

b. Die Tastatur iiberpriifen
Wenn das Schloss noch nicht reagiert tberprtfen Sie ob die Tastatur funktioniert.

Die Taste «5" gedriickt halten, bis ein Doppelsignal ertont. Die Lampe leuchtet wahrend der folgenden

Aktionen.

= 5] ¥
WEGEEGEEEEE

Nacheinander alle Tasten einzeln drticken. Ist die Taste OK ertént ein Doppelsignal.

Ist die Tast nicht OK ertont ein langes akustisches Signal, die Prifung wird abgebrochen.

Wenn eine oder mehrere Tasten nicht einwandfrei funktionieren, missen Sie Kontakt mit Ihrem
Lieferanten aufnehmen.

c. Ich habe den Code vergessen
Aus Sicherheitsgrinden verfugt <> #ARMAN nicht Uber einen Code, mit dem das Schloss gedffnet

werden kann. Nehmen Sie Kontakt mit lhrem Lieferanten auf.
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